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Diretrizes de acessibilidade em conteudos didaticos

Accessibility guidelines for educational content

Claudia Mara Scudelari de Macedo

educacio on line, Este artigo apresenta o processo de obtencao de um conjunto de diretrizes para
objeto de aprendizagem, o desenvolvimento de objetos de aprendizagem acessiveis, para orientar e apoiar
acessibilidade, os professores conteudistas na elaboracao de materiais didaticos digitais com
educacao inclusiva caracteristicas e funcdes de acessibilidade. Estas diretrizes sao resultantes da analise

e na convergéncia dos “Principios de Design Universal”, com as “Recomendacdes de
Criacdo de Contelido Acessivel para web” do World Wide Web Consortium (W3C) e
com as “Melhores Praticas para Producao de Aplicativos e de Contetdo Acessivel”
apresentadas nas guias do Instructional Management Systems (IMS). O conjunto de
diretrizes foi submetido a uma testagem inicial por um grupo de professores que
elaboram objetos de aprendizagem, desta testagem se pode concluir a suficiéncia
destas recomendacdes em colaborar com os professores na elaboracdo de recursos
de aprendizagem acessiveis, nas suas respectivas areas de conhecimento.

on-line education, This paper presents the process of obtaining a set of guidelines for the development
learning object, of learning objects available to guide and assist academics in the development of
accessibility, digital learning materials with features and accessibility functions. These guidelines
inclusive education are the result of extensive analysis and convergence of the “Universal Principles of

Design”, with the “Recommendations for Creating Accessible Web Content” from the
World Wide Web Consortium (W3C) and the “Best Practices for Producing Accessible
Applications and Content “presented in the Instructional Management Systems (IMS)
guidelines. The set of guidelines underwent initial testing by a group of teachers who
design learning objects. This testing leads to the conclusion that the sufficiency of these
recommendations in aiding with academics in developing learning resources available in
their respective areas of expertise.

1 Introducao

A evolucgao da tecnologia cria os dispositivos e as ferramentas que
abrem diariamente novos caminhos na drea da educac¢io e ampliam a
abrangéncia da educacio baseada na Web, por viabilizar o acesso aos
individuos com dificuldade de tempo, de localizacdo geografica, ou em
situagOes especiais de aprendizagem.

Os programas brasileiros de Educacio a distancia, sdo na
maioria vinculados a estruturas fixas de curriculos, com contetdos
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organizados em dominios e apoiados em sistemas gerenciadores e
ambientes virtuais de aprendizagem. Estes programas acompanham a
tendéncia de proliferacdo da tecnologia e crescem substancialmente,
em todos os niveis de ensino, apoiados na Lei de Diretrizes e Bases da
Educac¢io — LDB, Lei no. 9394/96, art. 80. (BRASIL - a, 1996).

No ensino aprendizagem on-line a internet se tornou a midia
dominante. Porém, ao mesmo tempo em que facilita a formagao
continuada, a busca e difusao de informacoes e conhecimento;

a internet pode tanto potencializar a educacao inclusiva como
apresentar barreiras de acesso aos individuos que possuem algum tipo
de desabilidade.

Esta modalidade de ensino, com a expansao das tecnologias
educacionais, faz uso de materiais digitalizados e de todos os tipos de
midias digitais, em diferentes graus de interatividade. Estes materiais
sdo elaborados por professores autores ou grupos de desenvolvedores
de contetido, segundo um processo de geracio demorado
e dispendioso.

Os objetos de aprendizagem surgiram com o objetivo de localizar
e reutilizar os contetdos educacionais disponiveis na web e sio
definidos como: qualquer entidade digital; texto, filme, animacao,
conteudo instrucional, etc., ou uma composicao destes organismos
em objetos maiores, com propoésito educacional definido. (TEEE-LTSC,
2010)

Estes materiais digitais se forem elaborados e se estiverem
referenciados de acordo com os padroes instituidos
internacionalmente, podem ser localizados e reutilizados,
isoladamente ou, na composi¢ao de objetos maiores, com objetivos
e estratégias educacionais definidas e em diferentes contextos
educacionais; independente da plataforma tecnolédgica de suporte que
seja utilizada.

As pesquisas atuais convergem para a padronizacao e
personalizacio destes recusos e recomendam os sistemas hipermidia
por permitir o uso simultaneo de midias e navegacao ndo linear para
facilitar o aprendizado personalizado. (BRUZILOVSKY & HENZE, 2007;
HEINICH, MOLENDA, RUSSELL & SMALDINO, 1999). Na abordagem
sistémica da educacio on-line conforme Moore e Kearsley, (2007, p.
77) “[...] quanto mais combina¢des adequadas de conteidos, midias e
tecnologias sio oferecidas, maior a abrangéncia e a acessibilidade do
conteudo criado”.

A acessibilidade deve ser considerada desde o inicio do projeto
de cria¢do de um objeto de aprendizagem, e nio uma adaptacio
posterior a sua criacdo (MACEDO, 2010). Buscando contribuir para a
educacio a distancia inclusiva e apoiar os professores conteudistas
na incorporacio de principios de acessibilidade no processo de
desenvolvimento de objetos de aprendizagem, foram desenvolvidas
diretrizes, fundamentadas nas recomendac¢oes internacionais de
desenvolvimento de contetido acessivel para a web, e nos Principios
de Design Universal.
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“Contelido web”, segundo
W3C-WCAG, se refere a
informagdo em uma pagina
web, ou uma aplicagdo para
web, incluindo qualquer
texto, imagem, formularios,
ou sons (CHISHOLM E MAY,
2009, p. 17).

As questdes de acessibilidade em ‘contetidos web’  sdo discutidas
principalmente pela Web Accessibility Iniciative - World Wide Web
Consortium (WAI-W3C) e pelo IMS GLC - Accessibility Guidelines
(IMS GLC-ACC). As guias e recomendacdes estabelecidas por estes
grupos, para elaboracao das diretrizes, foram agregados os principios
de Design Universal.

O Design Universal é definido pela ONU como: “concepc¢io de
espacos, artefatos e produtos que visam atender simultaneamente
pessoas com diferentes caracteristicas [...] constituindo-se nos
elementos ou solu¢des que compoe a acessibilidade” (BRASIL b,

CAP. 111, ART. 82. 1v). Na area educacional é uma abordagem que
obedece primariamente os trés principios: 1 — Multiplos meios de
representacdo para permitir o acesso a informacio e ao conhecimento;
2 — Multiplos meios de ac¢do e expressio para que o estudante possa
demonstrar o seu conhecimento; e 3 - Multiplos meios para aproximar
os interesses dos alunos, ofertarem desafios apropriados e ampliar a
motivac¢io. (CAST, 2011).

No olhar do “Design Universal”, um produto ¢ universalmente
acessivel se é perceptivel a todos os individuos sem necessidade
de adaptacdo. Horton (2006, p. xvi) afirma que: “no se trata de
desenvolver outro contetido especifico e direcionado para suprir uma
deficiéncia, mas de permitir ao individuo com desabilidades, o acesso
a mesma informacao”.

Neste artigo apresentam-se as referidas diretrizes e o primeiro
teste de valida¢ido das mesmas aplicado junto a um grupo de
professores colaboradores com a pesquisa.

Procedimentos Metodoldgicos

A pesquisa que levou a determinacio das diretrizes é de natureza
aplicada e abordou o problema de forma qualitativa, foi fundamentada
em publicacoes impressas e digitais além de documentos de
organizacoes internacionais para criacdo de guias, normas e
recomendacoes de criacdo de contetdo para web. A metodologia
adotada compreendeu as etapas que se descreve a seguir:

= Levantamento do estado da arte sobre desenvolvimento e
utilizacdo de objetos de aprendizagem através de pesquisa
bibliografica, com foco nas publicaces recentes das areas
de educacio a distancia mediada por computador, objetos
de aprendizagem e acessibilidade digital. Filtragem dos itens
influentes e relevantes na determinacao de diretrizes para a
criacdo de objetos de aprendizagem acessiveis.

= Identificacdo e andlise das teorias e estratégias instrucionais
influentes na criacdo de objetos de aprendizagem.

= Convergeéncia das informacoes coletadas nas publicagdes
de normas, principios e recomendacoes de boas praticas na
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2 Midias alternativas: Sdo
conteldos alternativos,
€ uma ampliagao dos
conteldos equivalentes e
sao fornecidos de formas
diferentes, porém com o
mesmo objetivo final de
aprendizagem.

criacio de objetos de aprendizagem e de acessibilidade em
conteudo para web, aplicaveis a criacao de contetudo para
aprendizagem; seguido de andlise indutiva para estabelecer o
conjunto de diretrizes proposto.
= Desenvolvimento de um guia de abordagem instrucional e
didatica neutra, para auxiliar os colaboradores na cria¢do dos
seus objetos de aprendizagem e disponibilizacao das diretrizes
criadas aos professores para que elaboracao de materiais
didaticos seguindo estas recomendacoes.
= Determinac¢ao da amostra do tipo intencional a partir dos
critérios de inclusio e exclusdo. O critério de inclusio foi a
atuacdo dos colaboradores como professor conteudista de
cursos on-line. Os professores colaboradores atuantes no ensino
superior de diferentes areas do conhecimento, compuseram a
amostra. A andlise sobre os objetos de aprendizagem por eles
planejados conduziu a pequenas redefini¢oes nas diretrizes e
apontaram sua aplicabilidade.
Realizacdo de teste de avalia¢ao preliminar pela aplica¢ao das
diretrizes propostas na criaciao de objetos de aprendizagem por
professores colaboradores.

3 Determinacao das Diretrizes para criagao de objetos

de aprendizagem acessiveis

Na pesquisa realizada detectou-se uma extensa quantidade de
recomendacoes que focalizam a implementacao e distribuicao

de contetido para Web de modo acessivel, mas que na maioria se
referem a padrdes técnicos direcionados a analistas, programadores
e web-designers implementadores de material didatico. Verificou-se
através de entrevista que poucos professores autores de objetos de
aprendizagem tém conhecimento da existéncia e relevancia destas
recomendacoes.

As diretrizes desenvolvidas sao direcionadas a estes professores e
resultam da convergéncia dos “Principios de Design Universal” para
conteudo da Web, com as “Recomendacoes de Acessibilidade para
Criacdo de Contetddo On-line do World Wide Web — Web Content
Accessibility Guidelines (W3C-WCAG) 1.0 (1999), do W3C-WCAG
2.0 (2008) e do Institute Management Systems — Global Learning
Consortium — Accessibility (IMS—GLC—-ACC) Guide (2002), conforme o
esquema apresentado na Figura 1.

Estas diretrizes indicam como tornar os elementos de midia
acessiveis pela disponibilizacido de midias alternativas 2, que é o
principal item de acessibilidade das recomendac¢oes do W3C e do IMS.
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3 Design instrucional: E
o desenvolvimento de
especificagdes instrucionais
que utilizam uma teoria
de ensino/aprendizagem
para assegurar a qualidade
da instrucao. Inclui o
desenvolvimento de
material instrucional,
atividades e avaliagdo de
aprendizado.
(ATHABASCAU, 2006).
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DESIGN
\ UNIVERSAL

DIRETRIZES DE ACESSIBILIDADE EM OBJETOS
DEAPRENDIZAGEM

Figura 1 Fundamentacio das diretrizes (Fonte: Macedo, 2010)

No “Design Instrucional” 3, as midias utilizadas na criacdo de um
objeto de aprendizagem resultam da andlise dos objetivos do recurso
de aprendizagem e das estratégias instrucionais adotadas. Na visao
do W3C, todo contetdo nio textual deve apresentar texto equivalente
associado; imagens devem ter atributo alt-text, audio e videos devem
apresentar transcricio, e animagoes devem ser descritas em texto;

o texto equivalente responde as mesmas func¢oes e cobre a mesma
informacio que o contetido nio textual. O IMS GLC (2002) distingue
os conteudos equivalente e alternativo; definindo como contetido
equivalente quando ele ¢ idéntico a outro, porém fornecido em uma
modalidade diferente, por exemplo, um texto disponivel em dudio e

0 mesmo texto associado a um arquivo para impressao em Braille. Ja
um conteudo alternativo, ¢ uma ampliacio do conteddo equivalente e
¢ fornecido de forma diferente, porém com o mesmo objetivo final de
aprendizagem.

As diretrizes desenvolvidas recomendam que os contetdos de
acesso alternativo sejam criados somente quando nao é suficiente
a utilizacdo de contetido equivalente para a compreensao e alcance
do objetivo de aprendizagem proposto. Esta posicdo, responde as
recomendacoes pesquisadas do Design Universal, do W3C e do IMS
e sdo adequadas as caracteristicas de reusabilidade dos objetos de
aprendizagem, pois prevé contetidos idénticos em varias modalidades.
Para visualizar as op¢des das midias em formatos equivalentes ou
alternativos para que seu contetdo seja acessivel, foi desenvolvido por
Macedo (2010) o mapa conceitual da Figura 2.
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Figura 2 Mapa conceitual: Acessibilidade e midias alternativas (Fonte:
Macedo, 2010)

4 Diretrizes para criagao de Objetos de aprendizagem acessiveis

As diretrizes criadas constituem um conjunto suficiente e sintetizado
de recomendacgdes para tornar o conteudo acessivel. Este conjunto é
estruturado em topicos direcionados aos tipos de midia que podem ser
usadas na confeccio de objeto de aprendizagem, conforme a

Figura 3.

GRAFICOS

Figura 3 Midias em objetos de aprendizagem. (Fonte: Macedo, 2010).
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A principal diretriz é que,

= Todo conteddo de um objeto de aprendizagem, deve apresentar
pelo menos:
- Uma midia equivalente , em formato diferente ou uma
midia alternativa se nao for possivel uma midia equivalente;
- Uma midia de acesso textual, equivalente ou alternativo.

4.1 Diretrizes para imagens em movimento
Estas imagens podem ser: videos, animacoes ou scripts e devem ter:

= Titulo claro que se relacione com o tema;

= Descrigado textual do tema do filme ou animacao;
= Texto alternativo que descreve a funcio do video;
= Midia alternativa, a0 menos uma opc¢ao:

- Transcricdo completa textual ou em dudio é uma descri¢io
da cena em que além das falas sdo descritos o ambiente,
os sons agregados, movimentos, ou qualquer outro fator
relevante para compreensio do conteudo;

- Audio descri¢io estendida é uma descricio de todos os itens
do video relevantes para compreensao do conteudo, como
cendrio, personagens, expressoes e emocoes, etc.;

- Audio descricdo sincronizada, é uma descricao
complementar, inserida no filme, onde se interrompe a
cena para mostrar a descri¢io. Neste caso ¢ importante a
percepc¢ao nao somente das falas, mas reacoes e emocoes;

- Legenda com a descricao textual visual das falas;

- Caption é uma descricdo textual que agrega além das falas,
sons complementares;

- Interpretacido em Libras se o contetdo for sonorizado.

4.2 Diretrizes para imagens estaticas

As imagens estaticas sdo: Fotos, diagramas, tabelas, graficos, desenhos,
arte ANSI, logos, charts, botdes, imagens link, etc. Para garantir
acessibilidade é necessdrio que apresentem:

= Visualizacdo monocromatica;
= Escalonamento por lupa virtual até 200%;
= Midia alternativa, a0 menos uma op¢ao:
- Texto alternativo com propdsito equivalente ao da imagem;
- Descricao completa equivalente a imagem, que pode ser
apresentada em forma de 4udio ou textual;
- Alternativa simplificada da imagem, para impressao
em Braille.
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4.3 Diretrizes para textos

Todo texto deve ser apresentado sobre fundo de cor sélida, suas cores
devem ser alteraveis e perceptiveis sem cor, devem possuir estrutura
e formatacdo adequada além de equivalentes graficos ou sonoros. O
texto deve permitir ser:

= Transformado em pagina somente textual;

= Convertido em dudio, ou ter descri¢ao sonora;

» Traduzido ou transcrito em Libras;

= Impresso;

= Visualizado na tela na forma escrita;

= T4til ou impresso em Braille;

= Imagem;

= Texto alternativo ou descri¢cdo de outras midias.

A apresentacio de texto deve ter:

= Fundo de cor solida e contrastante, os melhores contrastes sao
entre cores complementares;

= Cores modificaveis, com op¢do em preto e branco, e com
destaques em tamanhos diferentes, italico, negrito;

= Texto alternativo com o contetdo da imagem se for texto
apresentado em imagem ou botio de comando;

= Uma tnica coluna de preferéncia, para garantir a ordem de
leitura.

A linguagem no texto deve ser:

= Clara e simples;

= Concisa, factual e direta;

= Pontuada adequadamente, para percepcao dos leitores de tela;

= Apresentado em estilo de escrita e terminologia condizente
com o nivel do contetdo;

= Em forma de prosa.

A estrutura do texto deve apresentar:

= Identificacdo de cabecalhos, e outros elementos estruturais;

= Organizacio do contetdo de forma logica e ordem
compreensivel;

= Hierarquia de topicos e enumeracio;

= No maximo 80 caracteres por linha;

= Quebra do texto em segmentos, com titulo bem definido;

= Versdo para impressdo em uma Unica pagina;

= Abreviaturas e acrOnimos especificados por extenso na sua
primeira ocorréncia;
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= Definicdo de todas as palavras ou expressdoes ndo comuns, em
texto alternativo ou link para glossario no documento;
= Nio usar texto justificado nem centralmente alinhado.

4.4 Diretrizes para textos alternativos
O Texto alternativo deve ser adicionado a todo conteudo nao textual :

» E uma frase curta, suficiente para ser claro e entendido sem
redundancia. No maximo 150 caracteres;
= Substitui uma imagem;
= £ lido por leitor de tela, browser de voz, display Braille, no
espaco em que sdo colocadas as imagens;
= Deve fazer sentido fora do contexto (considerar os leitores de
tela), no contexto ou como parte do texto todo;
= Deve contribuir para o entendimento da pagina;
= Nido ¢ descri¢cdo da imagem, ¢ uma identificacdo sucinta que
esclarece a sua funcio;
= Quando nio ¢ suficiente, deve ser adicionada uma descri¢io
completa:
- Pode ser um link para outra pagina;
- Pode ter até 300 palavras.

Nio se deve usar texto alternativo quando se tratar de:

= Imagens decorativas e irrelevantes para compreensao do
conteudo;

= Imagem que possui uma descri¢do no texto visivel, ou uma
legenda clara, ou explicacdo no contetdo do texto.

4.5 Diretrizes para tabelas

Tabelas complexas devem ser convertidas em tabelas simples e nao
devem ser usadas para formatacdo. As tabelas devem ter:

= Identificacdo clara de titulos, cabecgalhos, linhas e colunas;
= Leitura linear, linha a linha;

= Resumo textual;

= Funcoes da tabela descrita em Captions;

= Sumério para descrever a forma da tabela.

4.6 Diretrizes para graficos
Os graficos tém como objetivo principal a informacao visual e ndo é

somente uma sequéncia e organizacido de dados ou nimeros; devem
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ser preferencialmente apresentados em forma de tabelas, e tabelas
complexas devem ser subdividas em tabelas simples. Quando graficos
sdo necessarios, estes devem apresentar:

= Texto descritivo do layout do grafico, localiza¢ao das varidveis e
resultados apresentados;

» Sumirio do grafico apresentado como titulo. E um texto
descritivo do que o grafico apresenta, colocado como legenda.

4.7 Diretrizes para audio

O audio deve possuir controle aparente de volume, pausa, liga/desliga.
Jamais deve ser utilizado som de fundo. Deve apresentar op¢io de
midia textual com: legenda, captions, descri¢cdo completa, texto
alternativo visual e traducido em Lingua de Sinais.

5 Guia para criagao de objeto de aprendizagem e aplicacao
das diretrizes de acessibilidade propostas.

Para realizar o experimento da aplicabilidade e efetividade

destas Diretrizes, foi elaborado um guia para cria¢ao de objeto de
aprendizagem de abordagem pedagogica neutra e eclética, que nio
contraria ou invalida nenhuma teoria educacional ou de design
instrucional pesquisadas.

O roteiro adotado e distribuido aos professores colaboradores
neste experimento considerou que um objeto de aprendizagem é: “A
menor unidade de estudos, descontextualizada, que agrega materiais
digitais de acordo com um objetivo de aprendizagem bem definido
e mensuravel, e que pode ser incorporada a qualquer cendrio de
aprendizagem”.

A elaboragao do guia de criacao levou em conta que qualquer
estrutura de design instrucional adotada deve permitir adequagao
pedagdgica as diferentes teorias e estilos de aprendizagem, tanto para
definir a estratégia na abordagem do contetido quanto para selecao da
midia mais adequada e suas possiveis alternativas.

6 Teste de Aplicagao das diretrizes e do guia para a criagao dos OA

Neste teste participaram trés professores voluntarios, de duas
instituicoes de ensino distintas e de diferentes dreas de conhecimento
que elaboraram objetos de aprendizagem de um contetdo especifico.
Estes objetos, denominados por eles de: Triedro, Xilogravura

e Argumentacio, foram padronizados em storyboards para
implementacio. A Figura 4 é um exemplo de tela criada para o objeto
de aprendizagem “Triedro”. Esta tela é composta inicialmente de um
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texto aparente, uma figura fixa e um link para acesso de traduc¢iao em
LIBRAS. A Figura 5 mostra os recursos de acessibilidade desta tela
para cada uma das deficiéncias consideradas, propostos pelo professor
criador com base nas diretrizes.

Triedros

Denominando o Triedro

As paredes que formam o canto de sua casa e a caixa de papeldo que [a ,"}
representa este canto podem ser considerados planos de um triedro, e WABED,
sdo denominados de vertical: PV, horizontal: PH e perfil: PP ,.'l{fEFﬂ'\SI

Desenho do triedro

Plano Plano

Vertical

Plano
Horizontal

Volta Segue

Figura 4 Tela 4, componente do objeto de aprendizagem “Triedro”. (Fonte:
Macedo, 2010).

TRIEDRO
Teia | midi Acessibilidade
@ ias
Geral Cegos Surdos
texto Lernatela Cuvir via TA Lernatela
s aparente | |mprimir Imprimir em Braille | Imprimir
= ' ['imagem : Ouvirdescricao via i
(i fixa Verimagem TA Verimagem
. vericone, ampliar Vere Ampliar
=l video video

Figuras Relacdo midias e recursos de acessibilidade da Tela 4 — “Triedro”
(Fonte: Macedo, 2010).

Naio foi avaliado, ou mesmo questionado junto aos professores
autores, a qualidade ou relevancia do conteudo por eles criado,
uma vez que a pesquisa em questdo, teve como énfase verificar a
viabilidade de elaborar qualquer tipo de objeto de aprendizagem de
forma tal, que se tornem recursos acessiveis a qualquer aluno de curso
a distancia que apresente algum tipo de deficiéncia.

Esta primeira verifica¢do de aplicabilidade das diretrizes de
acessibilidade, indicou a necessidade de exclusdao das recomendacoes
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que eram mais direcionadas aos designers e implementadores. Assim,
as diretrizes foram ajustadas para facilitar o entendimento e utiliza¢io
pelos professores na elaboracao dos seus materiais de aprendizagem.

Consideracoes finais

A modalidade de educacio a distancia com a utiliza¢do dos objetos de
aprendizagem ¢ um recurso importante para facilitar a aprendizagem
dos individuos com deficiéncia. Sob o olhar da educacio inclusiva,
verificou-se que os materiais pedagogicos distribuidos nos ambientes
de aprendizagem devem ser acessiveis a todos os individuos sem
necessidade de adaptacdo ou tratamento especial.

As recomendacoes das organizagdes internacionais existentes
para criacdo de conteudo acessivel disponibilizados na web sdo
extensas e enfatizam a abordagem técnica de design, programacao
e implementac¢do para garantir o acesso ao conteudo. No entanto, a
perspectiva de criacdo de eventos de aprendizagem com foco no
aprendiz, que considera tanto suas deficiéncias como suas habilidades,
apontou a necessidade de se considerar os aspectos de acessibilidade
nos objetos de aprendizagem, também pelos professores, na geraciao
destes recursos, além das questdes de carater técnico.

A questao principal da pesquisa que originou este artigo era: como
colaborar com os professores autores de conteudo e criadores de
objetos de aprendizagem, na construc¢io de materiais educacionais
acessiveis, com base nas recomendagdes existentes, nos diferentes
objetivos e abordagens pedagogicas, sem a necessidade de criar
versoes especialmente adaptadas a possiveis deficiéncias dos alunos
e demais usudrios. Sob este enfoque, foi proposto este conjunto de
diretrizes para criagdo de contetdo para objetos de aprendizagem
acessiveis que possam ser facilmente aplicadas por professores
conteudistas na geracao de objetos educacionais. Estas diretrizes
consideram principalmente a disponibilizacio de midias equivalentes
e alternativas como recurso de acessibilidade.

Observou-se no teste realizado que as diretrizes propostas
possibilitam aos professores criar objetos de aprendizagem acessiveis e
se aplicam a qualquer tipo ou caracteristica de objeto de aprendizagem,
ja que os objetos que foram criados neste teste continham todas as
midias classificadas nas recomendacoes pesquisadas.

Na continuidade deste trabalho, devera ser realizada a validagio
das diretrizes propostas com amostra ampliada e com tratamento
quantitativo. Na sequéncia, indica-se ainda que seja pesquisada a
eficiéncia destas diretrizes na construcio de objetos de aprendizagem
caracterizados como objetos de atividade e de avaliacdo, e aqueles que
abordam conteddos especiais com formulas e notacgoes especificas,
como a matematica, a quimica e a masica. Da mesma forma, é
importante verificar a validade destas diretrizes na construcao de
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objetos de aprendizagem que cumprem estratégias educacionais,
objetivos didaticos e aspectos pedagogicos diversos.
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