Historias e teorias do design da informacgao

Esta edi¢ido da InfoDesign partiu de uma chamada de trabalhos
para artigos que discutissem abordagens ou trouxessem contribui¢oes
historicas e tedricas ao design da informacio.

O design da informacdo é um campo marcado por muitos
movimentos, ideias, pessoas, escolas, organizacoes e publicacoes
que contribuiram, historicamente, para o seu desenvolvimento e
consolidacdo. A historia e a teoria do design da informacio sio
essenciais para a formacido da cultura e do conhecimento por serem
agentes de mudanca social e diversidade.

Embora tenha se configurado formalmente como uma area de
conhecimento somente a partir de 1970, alguns dos exemplos mais
emblematicos do design da informagdo remontam ao final do século
XVIII e principios do século XX. Trata-se de campo vivo, que alia
reflexdo teodrica e pratica de projeto, e cujos principios, métodos e
impactos na sociedade estdo sob continua revisao. Como nao poderia
deixar de ser, os artigos selecionados para esta edi¢io trazem a tona
algumas destas preocupacgdes, e demonstram a existéncia de pontos de
vista complementares, e em alguns aspectos até mesmo discordantes,
dentro do campo.

A edicdo abre com uma reflexdo a respeito das defini¢cdes correntes
de design da informacdo. Em “Alternativas epistemologicas para o
design da informacgio: a forma enquanto contetdo” Souza e seus
co-autores, pesquisadores da Universidade Federal de Pernambuco,
partem de uma ampla revisio bibliografica para chegar a 4 categorias
de defini¢oes, que descrevem como ‘teleologicas,” ‘de adequacgio,” ‘por
principios,’ e ‘transformativas.” Chegando a conclusio que nenhuma
delas leva em consideracio a idéia de que a forma de um artefato
também poderia ser considerada ‘informac¢ao,” os autores propdéem um
argumento a favor da forma enquanto contetdo.

Em “Contribui¢coes da Nova Tipografia e do Estilo Internacional
para a hierarquizacao visual da informacio,” Araujo e Mager,
da Universidade do Estado de Santa Catarina, encontramos um
contraponto a alguns dos argumentos do primeiro artigo. As autoras
realizam uma revisao de literatura a respeito de histéria do design
grafico, acompanhada por anilise de artefatos graficos projetados por
expoentes da Nova Tipografia e do Estilo Internacional, chegando
a conclusio de que as contribuicoes do alto modernismo seriam
‘essenciais para projetos de comunicac¢ido complexos,” e portanto
centrais para a pratica do design da informacio.

No artigo seguinte, “Conjunto Metodologico para Pesquisa
em Histdria do Design a partir de Materiais Impressos,” Fonseca,
Campos e Gomes descrevem os métodos adotados pelo Laboratorio
de Design: Historia e Tipografia da Universidade Federal do Espirito
Santo para a pesquisa em histdria do design e memoria grafica.
Fonseca e seus co-autores demonstram que procedimentos proprios
da pratica do design da informacio contribuem de forma decisiva na
conducdo de trés importantes etapas de pesquisa, que envolvem a
elaboracio de fichas de anélise, a andlise propriamente dita (baseada
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em planilhas e graficos), e a discussdo dos resultados de pesquisa
(através de infograficos).

A questao da infografia é retomada no quarto artigo desta edicao,
“Retorica visual na infografia animada sobre saude.” Para chegar a
um melhor entendimento sobre o uso de figuras de linguagem em
infograficos para a drea de satude, os autores, Teston de Escobar e
Spinillo, da Universidade Federal do Paranj, listam e descrevem suas
caracteristicas visuais, relacionando-os a conceitos propostos por
Jacques Durand, em 1970, em seu célebre artigo “Rhétorique et image
publicitaire.”

Por fim, em “Evolucao das variaveis teorico-empiricas
interdisciplinares associadas ao design no contexto do
desenvolvimento de interfaces para ambientes virtuais de
aprendizagem,” Conti e suas co-autoras, da Universidade Federal
de Santa Catarina, partem de defini¢coes de design da informacao e
Ambientes Virtuais de Aprendizagem para estruturar uma revisio
sistematica da literatura, seguida de analise bibliométrica, acerca
de design de interface para educacao, a partir da base indexadora
Scopus. Das andlises realizadas, resultaram graficos que mostram a
evolucido das publicagdes sobre o tema ao longo do tempo, areas de
conhecimento mais freqiientes e temas mais abordados, além de listas
de trabalhos e autores mais influentes. Um dado relevante e pouco
trivial revelado pela pesquisa ¢ o fato do Brasil aparecer em quarta
posi¢io (atras de Reino Unido, Estados Unidos e China) em um
grafico que mostra o nimero de publica¢des sobre o tema por pais.

Esperamos que a leitura destes artigos promovam ainda mais
reflexdes e pesquisas a respeito dos aspectos historicos e teoricos do
design da informacao.

Priscila Lena Farias
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