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livros para criancas e A partir da apresentacao do conceito de Design na Leitura e da reflexdo a respeito dos
jovens, politicas publicas  lugares ocupados pelo Design nos livros de literatura voltados para criancas e jovens
de fomento a leitura, chancelados pelas politicas publicas, o presente artigo procura avaliar as relagoes
Design na Leitura. existentes entre sujeitos leitores, objetos-livro e politicas publicas para a formagao

do leitor. A exposicao do processo metodoldgico desenvolvido para analise grafica
de livros selecionados pelo Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), para os
jovens estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental, e apresentacao dos dados
encontrados resultaram na elaboragao de propostas que visam contribuir para a
consolidagdo do Design como campo interdisciplinar junto as diretrizes nacionais de
fomento a leitura.

books for young people, This paper evaluates the relationships among readers, books and public policies for
public policies to promote  readers’ education based on the presentation of the concept of Design in Reading and
reading, Design in the reflection on the role of Design in literature books targeted at children and young
Reading. people that are recognized by public policies. The methodology involved the graphic

analysis of books that were selected by the National Program of School Libraries
(Programa Nacional Biblioteca da Escola - PNBE) for young students at the last years
of Basic Education. This analysis resulted in proposals that aim at contributing to the
consolidation of Design as an interdisciplinary field in national guidelines for reading
promotion.

1 INTRODUCAO

Segundo Bartolomeu Campos de Queiros, as palavras, como portas
e janelas, descortinam horizontes, e o livro, enquanto suporte
primordial para essas palavras, se constitui como objeto fundamental

Infodesign | Revista Brasileira de Design da Informacio /Brazilian Journal of Information Design
Sdo Paulo | v.13 | n. 3 [2016], p. 277 — 290 | ISSN 1808-5377



Lacerda M. G. & Farbiarz ). L. | Uma prosposta de design na leitura: reflexdes sobre sujeitos, objetos-livro e politicas publicas para

a formagao do leitor

no trajeto de cada individuo em sua propria existéncia. Para o escritor,
um dos criadores do Movimento por um Brasil Literario, é na fic¢io

e na fantasia que o ser humano encontra liberdade para pensar sobre
a sua realidade e configurar alternativas reais para a modificacao
social, o que torna um projeto literario também em uma agio politica
(Queiros, 2009). Dessa forma, o livro de literatura para criancas e
jovens, isto é, o objeto destinado para o leitor em formacdo, carrega
em si esse potencial transformador, pe¢a importante na viabilizacao
de um pais mais digno por meio do desenvolvimento da subjetividade
do individuo. Nesse processo, qual o papel do designer ao dar
materialidade a um livro de literatura para criancas e jovens? Como

o Design vem sendo abordado nas politicas publicas de incentivo a
leitura para criancgas e jovens?

Procurando ponderar sobre essas perguntas, o presente artigo
tem por objetivo apresentar o conceito de Design na Leitura e refletir
a respeito dos lugares ocupados pelo Design nos livros de literatura
voltados para criangas e jovens chancelados pelas politicas publicas.
Ao avaliarmos as relacoes existentes entre os sujeitos leitores, os
objetos-livro e as politicas publicas de formacio do leitor, por meio
da andlise grafica de livros selecionados pelo Programa Nacional
Biblioteca da Escola — PNBE, chegamos a elaboracio de algumas
propostas e recomendag¢des que visam contribuir para a consolida¢cao
do Design como campo interdisciplinar junto as diretrizes nacionais
de fomento a leitura.

DESENVOLVIMENTO: apresentando conceitos,
metodologia e alguns resultados

O Design na Leitura é um conceito recente, que vem se definindo por
meio de multiplos trabalhos académicos e oferece nova possibilidade
metodologica para sustentacio de analises no ambito do Design da
Informacao. Enquanto o Design do livro se refere unicamente ao
projeto do objeto-livro em si, o Design na Leitura, em ampliacdo a
ideia anterior, é a concep¢do de um projeto para a mediacdo do ato de
ler. Podendo ser definido como projeto interdisciplinar com vistas a
fruicao do futuro leitor, pensado como ser social e dinamico, visando
ao seu didlogo com o objeto-livro e todas as pessoas participantes de
sua producao, o Design na Leitura originou-se na compreensio do
livro enquanto objeto criado de forma coletiva e interdisciplinar por
diversos profissionais de diferentes areas, que alcanca sua significacio
na relacdo com o sujeito leitor. Contudo, constantemente em um
processo editorial convencional, os agentes produtores do objeto-livro
nao se comunicam. As tarefas se desenvolvem de forma separada e
sequencial: o escritor escreve, o ilustrador ilustra, o designer une todo
o material produzido ao dar forma ao objeto, e o editor publica. Esse
trabalho realizado de forma fragmentada nio aproveita o potencial de
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didlogo que permeia o objeto-livro, possibilitando que se estabeleca
um processo comunicacional entre seus diversos criadores e seus
variados leitores, isto €, ndo alcang¢a o Design na Leitura.

A partir desse conceito, e procurando avaliar os lugares ocupados
pelo Design nos livros de literatura voltados para jovens estudantes e
chancelados pelas politicas publicas, estabeleceu-se uma metodologia
construida nos ambitos do levantamento, sele¢do, concepcao e
desenvolvimento de categorias para analise dos livros selecionados
pelo Programa Nacional Biblioteca da Escola — PNBE. Esta analise
envolveu a categorizacio de 50 livros selecionados pelo PNBE 2011
para atender os estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental
(6220 92 ano), o que possibilitou o acesso a um conjunto de livros
representativo do mercado editorial voltado para esse publico. A
categorizacao formulada, organizada em seis tipologias, teve por
base o pensamento de Linden (2011), Haslam (2007) e Lupton &
Phillips (2008), permitindo olhar para os objetos-livro a partir de uma
perspectiva do Design, por meio de conceitos e critérios pertencentes
a propria drea de conhecimento.

2.1 Tipologia em relagao ao espago ocupado pela ilustracao

Para analisar o espag¢o ocupado pela ilustragcao nos livros para
jovens estudantes foram organizadas as seguintes categorias: livros
sem ilustragdo, livros com até 25% de paginas ilustradas, livros com
25 a 50% de paginas ilustradas e livros com mais de 50% de paginas
ilustradas (incluindo historias em quadrinhos). Por essa classificacio,
percebe-se que o acervo estudado possui na sua composi¢do uma
maioria de livros onde a imagem ¢ espacialmente preponderante.
Livros com mais de 25% de paginas ilustradas ocupam juntos 66% dos
livros selecionados, sendo 36% referentes a livros com mais de 50%
de paginas ilustradas, parecendo identificar a necessidade de objetos-
livro que se utilizam da imagem para, juntamente com o texto, compor
a narrativa para o jovem estudante. Esse dado surpreende, pois, de
acordo com o senso comum instaurado, esperava-se encontrar uma
representatividade maior de obras onde o texto ocupasse 0 espaco
principal, encaminhando o jovem leitor para os livros considerados
como leitura para adultos.

2.2 Tipologia em relacao a presenca de diferencial grafico

Com a identificacdo da grande presenca de imagens nos livros,
buscou-se verificar se existia a ocorréncia de elementos de Design
que se destacassem nas obras analisadas. Para isso, foram organizadas
novas categorias a partir da Paleta do designer de livros, de Haslam
(2007), que explora as maneiras pelas quais o designer pode abordar
um texto para dar forma a um livro, isto é, formato, malha grifica,
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2.3

tipografia e tipo. Partindo dessa organizacao, foram estruturadas
trés categorias que visam identificar projetos que destaquem algum
dos elementos acima citados (devido a proximidade dos conceitos,
tipografia e tipo foram unidos em uma tnica categoria); além da cor,
que foi adicionada como elemento devido a sua grande presenca nos
livros selecionados. A classificacao dos livros nas categorias livro com
trabalho diferenciado no formato, livro com trabalho diferenciado
na malha gréfica, livro com trabalho tipografico diferenciado e livro
com trabalho cromatico diferenciado, foi realizada de acordo com
a percep¢ao, muitas vezes subjetiva, da énfase dada pelo projeto do
livro ao componente do Design em questao, procurando identificar
aqueles em que o elemento de Design sobressai na composicao da
pagina e participa do processo de produc¢ado de sentidos do texto. Tal
classificacdo nio foi realizada a partir de uma perspectiva de valor,
positivo ou negativo, mas apenas de possibilitar um olhar a respeito da
participacio dos elementos descritos no design dos livros selecionados.
Por essa categorizacao, observa-se que 30 livros, ou seja 60% do
acervo, nao apresentam nenhum trabalho de Design que se destaque
na apresentacio de seus contetdos. Apesar de a imagem ocupar
espaco significativo nas obras formadoras do acervo do PNBE, e, em
consequéncia, participar fortemente do processo de constitui¢io do
objeto-livro voltado para o jovem estudante na concep¢ao do mercado
editorial e dos especialistas do programa, 0 mesmo nao acontece,
aparentemente, com o Design. Dentre os elementos selecionados para
essa categorizacgao, a cor € a que apresenta maior representatividade,
com 15 livros apresentando um trabalho cromatico diferenciado,
sendo que muitas vezes tal trabalho encontra-se atrelado as ilustracoes
e nao ao design do livro propriamente dito.

Tipologia em relagdo as instancias de significagao

Procurando compreender melhor a relacdo entre texto e imagem
nos livros para jovens, e aprofundar as informagdes a respeito dos
dados encontrados até entio, foram utilizadas algumas categorizacoes
de Linden (2011) para analisar os livros do acervo que possuem
ilustracoes (44 livros). As fun¢des do texto e da imagem sido descritas
pela autora em func¢ido da ideia de primazia e prioridade de uma das
linguagens na veiculag¢do da narrativa. Isso significa que, quando o
texto é o principal veiculador da historia, ele constitui a instancia
primaria do livro, deixando a imagem como instancia secundaria; por
outro lado, quando a imagem ¢é mais relevante para a narrativa, ela
se torna a instancia primaria e o texto exerce a func¢io de instancia
secunddaria. Contudo, algumas vezes, a articulacao das duas linguagens
nio permite que se defina uma primazia; consequentemente € a
interacdo entre texto e imagem que ocupa o lugar de destaque no
objeto-livro. Baseada nessa func¢ao, foram organizadas trés categorias
para identificar as instancias de significacdo do livro: texto como
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instancia primaria, imagem como instancia primaria ou interagdo
entre texto e imagem como instancia primaria.

Embora grande maioria dos livros possuisse ilustracoes em sua
composicio para ajudar a compor a narrativa, 73% desses livros tém
o texto como primeira instancia de significacdo. A percentagem de
livros em que a interacdo entre texto e imagem ¢ privilegiada, que
ficou em 27%, pode ser entendida como uma transi¢ao entre os livros
em que a imagem ¢ a maior responsavel pela narrativa, usualmente
definidos como livros para criangas, e que nao tiveram representacao
nesse acervo, e os livros considerados adultos, em que o texto é a
principal, sendo a Gnica linguagem. Todavia, esses nimeros podem
ser entendidos também como uma proposta de projeto para o objeto-
livro que une suas linguagens em prol da experiéncia literdria do
jovem estudante inscrito em uma sociedade visual. Contudo, deve-se
observar que, dos 12 livros que possuem a interacao entre texto e
imagem como instancia primaria, 7 exemplares compreendem os
livros de historia em quadrinhos, que, pelas caracteristicas proprias
do género, veiculam sua narrativa por meio da interacio entre texto
e imagem.

2.4 Tipologia a respeito da relagao entre texto e imagem nos aspectos

narrativos

Para avaliarmos a relacdo que se estabelece entre texto e imagem
nos seus aspectos narrativos e de construcao de sentido, utilizamos
novamente as consideracdes de Linden (2011) na organizacio
de classificacoes.
= Rela¢do de redundancia: o sentido principal veiculado pelo
texto e pela imagem apresenta redundancia, ou seja, nenhuma
das instancias produz sentidos suplementares; ambas as
instancias remetem 4 mesma narrativa, tendo seus conteudos
total ou parcialmente sobrepostos.
= Relacao de colaboragio: texto e imagem se articulam para
a construcdo de um discurso tinico, que nao estd presente
unicamente em nenhuma das duas instancias, mas que emerge
da colaboracio entre elas.
Relac¢do de disjunc¢io: texto e imagem nao necessariamente
entram em contradi¢ao, mas nao se identificam pontos de
convergéncia entre as duas instancias, como se texto e imagem
seguissem por vias paralelas. Em obras com essa relagao, o
papel do leitor é de extrema importincia para a constru¢ao do
sentido da narrativa.
= Apesar dos critérios estabelecidos para a selecao dos livros
pelo PNBE valorizarem um trabalho colaborativo entre texto e
imagem (BRASIL, 2009), 50% dos livros selecionados relaciona
conteudo textual e contetido imagético de forma redundante,
sem acrescentar novas informacoes ou sentidos. A relacio de

infodesign | Sao Paulo | v.12 | n. 3 [2016], p. 277 — 290 281



Lacerda M. G. & Farbiarz ). L. | Uma prosposta de design na leitura: reflexdes sobre sujeitos, objetos-livro e politicas publicas para

a formagao do leitor

infodesign

colaboracao, que atenderia a essa premissa, aparece em 39%
do acervo, uma percentagem menor mas ainda representativa.
Ja a relacdo de disjuncio, que pede um trabalho maior de
interpretacio e construcao de sentidos por parte do leitor, tem
uma participacdo de apenas 2%, contando apenas com uma
obra, que inclusive ndo aproveita o potencial de tal concepc¢ao
em seu projeto, valendo-se de imagens padronizadas, que,
embora divergindo do texto, ndo trazem novos significados
para a leitura.

2.5 Tipologia das diagramagoes para texto e imagem

Foi analisada também a tipologia de diagramacao das paginas,
organizada nas seguintes categorias (Linden, 2011):
= dissociacdo: separa imagem e texto em paginas distintas;
= associacao: rompe com a separacao entre texto e imagem,
reunindo ambos na mesma pagina, com estruturas que
possibilitam diferentes graus associativos;
= compartimentagio: organizac¢iao das paginas em espacgos
divididos e emoldurados, que abrigam texto e imagem na
construcao da narrativa;
= conjuncao: mescla diferentes linguagens e enunciados,
articulando texto e imagem numa composi¢do em que nao é
possivel separa-los.

De acordo com essa classificacdo, observa-se que a diagramacgio
mais utilizada, a associa¢ao, participa de 68% dos livros analisados,
identificando a preferéncia por apresentar contetido textual e
imagético em um espaco compartilhado. No entanto, a integracao
entre as duas linguagens, caracteristica da conjunc¢io, s6 alcancou
5% da amostra. A compartimenta¢do também possui grande
representatividade no universo estudado, aparecendo em 20% dos
livros; mas é necessario lembrar que ela abrange todos os livros de
historia em quadrinhos. Fora desse género, apenas 2 livros apresentam
a compartimentag¢do como possibilidade de diagramacao.

2.6 Tipologia em relacao a presenca diferenciada dos elementos do

design grafico

Procurando refinar os resultados alcangados até aqui, organizou-se a
ultima categorizacdo dessa pesquisa, abalizada nos novos fundamentos
do Design, estabelecidos por Lupton & Phillips (2008). Partindo

dos fundamentos apresentados pelas autoras, organizou-se quatorze
categorias: (1) ponto, linha, plano; (2) escala; (3) textura; (4) cor;

(5) figura/fundo; (6) enquadramento; (77) hierarquia; (8) camadas;
(9) transparéncia; (10) modularidade; (11) malha grafica; (12)
padronagem; (13) diagrama; (14) tempo e movimento. Para avaliar a
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presenca dessas categorias nos livros analisados, foram utilizados os
mesmos critérios apresentados anteriormente para classificaciao da
tipologia em relacdo ao diferencial grafico.

Baseado nessa classificacio, percebe-se que apenas 10 livros dos 50
livros analisados nio apresentam em seu projeto nenhum fundamento
do Design que se destaque; nimero bem inferior aos 30 livros que
ndo apresentaram nenhum diferencial grafico na tipologia realizada
anteriormente. Mas é importante frisar que muitas vezes os elementos
que caracterizam o uso de um conceito ndo aparecem no design em
si, mas como parte do projeto de ilustra¢do; como também, apesar de
o conceito estar presente na composicao do design do livro, muitas
vezes sua presenca nao agrega valor ao processo de significacao
realizado pelo leitor durante a experiéncia literdria. O conceito de
escala, utilizado majoritariamente na composic¢io de capitulares, foi o
mais encontrado no acervo estudado, estando presente em 16 livros.
O conceito de cor, que também teve uma participacdo significativa,
presente em 15 livros, repete os dados encontrados na analise do
diferencial grafico.

ANALISE QUANTITATIVA: um panorama dos aspectos
graficos presentes nos livros para jovens estudantes

A partir dos resultados encontrados na etapa de categorizagio e
analise quantitativa, foi possivel formar um panorama dos aspectos
graficos presentes nos livros para jovens estudantes e dos lugares
ocupados pelo Design neste cenario.
= A grande presencga de imagens na composic¢io dos livros
selecionados para o jovem constituiu uma surpresa durante
a pesquisa, principalmente pelo fato de, em 73% dos livros
que possuem ilustra¢ao, o texto exercer a fun¢io de instancia
primaria, e, em 59%, as imagens estabelecerem uma relacio de
redundancia com o texto, nao acrescentando novos sentidos
a experiéncia de leitura. De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais (Brasil, 1998), o trabalho com a
linguagem a ser desenvolvido com o jovem inclui a ampliacao
de formas de raciocinio e abstracio, e, no edital de selecao do
PNBE (Brasil, 2009), o trabalho colaborativo entre o conteudo
textual e imagético é valorizado. Dessa forma, acredita-se
que objetos-livro que possuam funcio de colaboragdo ou de
disjuncio entre conteddo textual e imagético estariam mais
proximos do jovem estudante e deveriam, portanto, fazer-se
mais presentes na composi¢io dos acervos do PNBE.
= Apesar da grande presenca de imagens, os elementos de design
relacionados a propria constituicdo do objeto-livro sdo tratados,
na grande maioria das vezes, de forma padrio, sem apresentar
caracteristicas de um trabalho diferenciado; e os fundamentos
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do Design nio sdo utilizados na composi¢ao do livro ou
aparecem de forma isolada e desconectada do contetdo textual
e imagético, o que distancia esses livros do conceito de Design
na Leitura.

= Apenas 12 livros tiveram sua instancia primaria identificada
como a interac¢do entre conteudo textual e contetdo imagético.
Se descartarmos desse numero os 7 livros de historia em
quadrinhos, devido as caracteristicas inerentes ao proprio
género a que pertencem, apenas 5 obras, ou seja 10% do acervo
total, possuem um projeto de didlogo entre as linguagens que
constituem o objeto-livro.

= 50% dos livros que possuem ilustracoes apresentam contetidos
redundantes nas duas linguagens. Por meio desses dados,
nao apenas podemos afirmar que grande parte dos livros
selecionados se afastam da experiéncia literaria pensada para
o jovem estudante, como mencionado anteriormente, assim
como nao atendem ao conceito de Design na Leitura.

4 ANALISE COMPARATIVA: o design como mediador de leitura

Resumindo os dados apresentados, podemos afirmar que apesar da
identificacao de algumas obras possuidoras de projetos que valorizam
a fruic¢do do leitor e o didlogo entre as linguagens que os compoem,

a grande maioria dos livros do acervo do PNBE 2011 para os anos
finais do Ensino Fundamental niao reconhece o lugar social do jovem
leitor e desconsidera o conceito de Design na Leitura. Por meio dos
dados coletados, percebe-se que o Design tem sido considerado, na
maioria das vezes, mero agente produtor na cadeia editorial, e nio um
campo de saber presente no préprio desenvolvimento do objeto-livro,
capaz de colocar em didlogos as diversas linguagens que o compdem.
As possibilidades instauradas pelo Design enquanto atividade
projetual interdisciplinar nio estdao sendo exploradas na constitui¢ao
desses objetos.

Como forma de melhor exemplificar o conceito de Design na
Leitura e os dados recolhidos na pesquisa apresentada, expomos a
seguir a andlise grafica de dois livros pertencentes ao acervo estudado.
Ao compararmos os projetos graficos desenvolvidos para os livros O
mistério do fundo do pote, de Ilo Krugli (2007), e A bruxinha que era boa
e outras pegas, de Maria Clara Machado (2009), ambos textos teatrais,
podemos identificar a media¢ao de leitura realizada pelo Design.
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Figura 1 Capa e paginas 10-11, 14-15, 32-33, 84-85 e 86-87 do livro O mistério do fundo do pote, com
texto de Ilo Krugli e ilustracoes de Gongalo Carcamo, editado pela Comboio de Corda — SM
apresentando, respectivamente, a listagem de personagens, o inicio da peca e parte do pos-
textual intitulado “Pensando a Cena”.

Fonte: KRUGLI, 2007.

Prélogo

Enre parcde

s msicos cegos.

serousmmo
Ei que saber como & o il (sprsenta

uzes piscando.

Eatra Sciembrinc,

scrommamo
Senhoras e senhores, vocés vilo ver ¢ ouvir &
historia do mistériodo fundo do
como nasceu a fome...
F;

€0mo 0 sol... ¢ sc cala quando aparece a primeira
estrela, (para a platéia) e
conto esta histdria todos E

i ke e
explicado, Existia o mistério, ¢ ns, o¢ cegos, &
que cuidivamos dele. Hoje em dia, o mistéri
se acabou ¢ perdemos o oficio. Eu sou o cego
Setembrino,

Eatran crans, el
mais no pal

i aljums bichos, Uns icam
wéia.

e
Vocés vio ver ¢ ouvir a historia do
(pausa) vou apenas oci-a. Tocar a histi
o passado, tocar as lembrangas... {tira o3
escuros e estende s bragus, como se tentasse
tocar alguria coisa) Parece que temos piblico...
(procura o piiblico ¢ chama) Coragiol Domingo!
Segundat

(aponta
alguém da pia:rm que os .m..u»m passam a
apalpar) Aqui & minha dircita, tem um casaco

E uma tia que tem frio ¢ estd sorrindo...
oowmeo

Nio & uma tia!  uma sobrina, ¢ nio estd
mmm st st risc...

B e i
oomamsa

Pelo cabelo suave ¢ quentinho, ¢ porgue se chama
Hisa..

-

Setembrino! Venha rapido, veaha vr! (corrigindo

@ gafe) Quer diser, venha wcar...

roe—

Quem € Pergunte 0 nome...

seoumon

© nome nio importa, porque & uma rainka.

comsclo.

(apalparido) Mas nio tem corual

stown

Nio precisa. Tem cabesa ¢ mios de rainha,

© um coragio que s vezes diz... sim!,
vezes... niol

Ovilarejo de Trés Saudades ficou longe,
sumiu na linha do horizonta. Mas as
peripécias de Rosa lés voltas com a magia
dos pates ¢ 0 amdF de Josl; 3 intuicso de
Setembrine (e seus aprendizes de cegol

e os conflitos trazidos pelo progressa
econdmico e pela modernizacao (agravades
pela cobica dos governantes ¢ mercadores)
vao ficar na sua memdria, caro leitor.

Que tal agora examinarmos um pouco mais
de perto a estrulura da peca & 3 natureza
dos problemas de que ela trata?

A magia vos graos

mm.-hm o Krughi, autor desta

de O istério do fundo do pote
hwmmwammmm
o, on melhoe, uma simpatia desinada a garantic
fartura ¢ prospenidade — o costume de no deisar
que oa potes em que guardamos arror, feljio.
farinha ¢ outros mantimentos s cavazicn de
1o, parn que o fundo dos secipientes nunca
faue & mostra, Dessa mancira, evisand o vazio

dos potes, svitariamas também o vazio da fome.
e da pendiria,

de priticas riroais que urlizam pris

Personagens

R0sA E a heroina da histdria: bonita, carinhosa com
persanagens.

‘seus irmios menores e com os demais
‘SETEMBRINO Cego que capta 0 gue ninguém mais
cebe. Guardido do mistério do pote, cle .mﬁ.;ﬁ

d!llml:ml’nﬁmq\nnmnﬂhpllc—uxruﬂmdo.

CORACAD, DOMINGO E SEGUNDA Ajudantes de Setembri-
o, aprendiees de cego.

BENITO € CRavo Irmios de Rosa, <riados por ela. Sio
dois moleques com a vivacidade ¢ a alegria proprias das
criangas.

J0ANA Amiga de Rosa. Ao contririo desta, deixa-se
levar pela ganincia e coloca o proprio interesse acima do
“bem comum.

W*@ﬁw damagiaedo
representada por um pedao de papel ou
amm%wy movido pelas mios de
wma atriz.
o poder, idad
hmmnm“m imites.

 CAES FAREJADORES 1 €2 Empregados do Mercador do

" novela, irradiada do coreto. Aparece também em outro e
‘pago, denteo da ridio.

por José.

musical do filme, também pode fazer a tilha sonora para
~ aradionovela.

Namoradode Rosa, Maguinisca de trem, cle che-
nrmmmmmm L

w
(pega o bolo, nervosa) Molequest... (corre para
aleangar Jose) i, maquinista, toma! Pra voct
comer na viagem! £ de i

st
(virando-se) © meu nome & José.

nosa,
(aprosimanda-se dele) E o meu, Rosa
Asmenta o barulbo do trem.

Jost

Come? Nio ouvil...

Rosa
Rosal

camo
Quem pintou de preto o seu nariz, Rosita?

O trem comesa  partic, Todios

Sete dias, Tris Sandades,

Tris Swudades, sete dias..

Cena Il
A FESTA DAS PORTAS

10 da porta enfeitada de ores, Rosa canta

A porta se abrin assustada,
quanda bateramm trés vezes.
A vida disse ~bom diat™

e morte se despedia..
Adeus, adens.
trovio do temjo,
i 3

A porta espers fechada.

uerida, hoje € tua festa. Agradego

o estis fechad, agradego quando estis
fechada pra nos proteger do frio ¢ dos
, aberta para o
teu dias e enke
o, (d s beio na porta) Mais tarde,
quando soarem 0s sinos da noite, vames te

: sairemos pelo mundo levando nossa casa
pra passear... (para Benito e Cravo) Meninos,
venham beifar a porta, trés vezes...

Benico ica timido.
oo

© Benito tem vergonha, Rosa...

o

¥ voct ndo tem vergonha nenhuma, niio &

E

diversos tipos coma simbalo ou -
de fertlidade e abundincia.

progresso ecombimicn ¢ cientfen vem justa
merte confrontar:

S —

b
ran
el modeiacie. P s e ¢t
i ot pae oy o
e i f e do b,
bl e pdrkpeied
- e s i

exas contradicics que tormm
g s comple qu a impls e ot
Funcinbos ¢ bandidea.

Mistura DE linguagens

U coisa que logo de cara chama a atca-

o rginron, por cctplosof lopus e

rsonagens da peca sho muito diferentes
icn i smmptoe i
dade

um frsgmento de poga) dentro ds pega. As line
uagens sd0 diferenes 1o apenas porque, ma
radionovela, todos os personagens sio inter-
pretados pelo mesmo ator (que também faz o
papel de locutar ¢ diretor da eidio), mas por.
que & proprio da radionovela um csilo maie
exagerado © sentimental, com didlogos entre-
meados por misica c feitos sonoras, Em parte
ene exagern (qur et ligada so géncro melo-
dramitico) acontoce porgue o ridio & um meio:
icagio que trabalha exclosivamente

orientar quem eseuta,

O livro de Ilo Krugli, com ilustra¢des de Gongalo Carcamo e
com projeto grafico sem autor identificado, publicado pela editora
Comboio de Corda — SM, se utiliza de elementos graficos para
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apresentar em papel impresso o texto feito para ser ouvido e visto em
palcos. Tendo aproximadamente 35% de suas paginas com a presenca
de imagens, as ilustracoes de O mistério do fundo do pote ajudam a
caracterizar a historia da trama teatral, os personagens e suas agoes.
Para a organizacio do contetdo textual, que, pela especificidade do
género, apresenta diversos tipos de informacoes, como falas, descri¢ao
de cenario, descricao de acbes etc., o projeto grafico desenvolvido se
utiliza de um trabalho tipografico e cromatico diferenciado, utilizando
os fundamentos de cor e hierarquia para mediar a experiéncia

de leitura.

Como pode-se observar nas imagens, tipografia e cor trabalham de
forma conjunta para permitir que o leitor identifique as diferencas e
as hierarquias entre cada contetudo apresentado. A utiliza¢do de fontes
diferentes para o nome do personagem (fonte sem serifa e bold),
para a sua fala (fonte serifada com peso normal) e para a descri¢do
das ac¢oes (fonte serifada em italico) proporciona conforto e facil
compreensio ao ato de leitura. Ja a utiliza¢do do azul como cor auxiliar
para o texto, separando as descri¢des do cendrio e do contexto da
cena das falas dos personagens, permite organizar e harmonizar os
contetdos, além de proporcionar ritmo para a leitura.

Outro exemplo do trabalho diferenciado na tipografia e nas
cores ¢ encontrado na parte final do livro, que se propoe a examinar
“(...) um pouco mais de perto a estrutura da peca e a natureza dos
problemas de que ela trata (...)” (Krugli, 2007, p. 14). Em Pensando a
Cena, a tipografia dos subtitulos apresenta um trabalho diferenciado,
formando as palavras a partir de letras de diferentes familias
tipograficas. J4 a cor no fundo da pagina, da mesma forma que ocorre
nas paginas de apresentacao dos personagens e dos cendrios no
inicio do livro, estabelece uma diferenciacdo das paginas brancas que
contam a historia. Outra utilizacdo da cor, com a funcio de separar e
identificar diferentes textos, é o uso do quadro amarelo, que permite
trazer observacgoes e destacar sugestoes para a implementacio da
peca teatral.

O texto, principal veiculador da narrativa apresentada, tem a
fun¢ido de instincia primdria do livro. As imagens funcionam em uma
relacdo de redundancia com o texto, permitindo a visualizag¢do de
solugdes possiveis para a montagem teatral da histéria apresentada,
mas nio adicionando novos elementos a narrativa. Ja a tipologia
de diagramacio utilizada é, primordialmente, a associacio, com as
imagens dividindo o espaco da pagina com o texto.

Com tema que trata, por meio da fantasia, da constituicao de
valores, da organizacio social e do desenvolvimento tecnologico, O
mistério do fundo do pote se encontra bem direcionado para o publico
juvenil e utiliza o design para melhor apresentar os diferentes
contetdos que compdem o género teatral, em um projeto voltado para
a experiéncia de leitura que serd gerada pelo objeto-livro. Dessa forma,
podemos afirmar que o livro se aproxima dos conceitos de Design na
Leitura. Todavia, ao analisarmos o livro A bruxinha que era boa e outras
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pecas, de Maria Clara Machado, editado pela Ediouro Publicacoes de
Passatempos e Multimidia, com projeto grafico sem autor identificado,
podemos verificar situacao oposta.

Figura 2 Capa e paginas 6-7, 8-9 e 10-11 do livro A bruxinha que era boa e outras pegas, de Maria Clara
Machado, editado pela Ediouro Publicages de Passatempos e Multimidia, apresentando,
respectivamente, a abertura da pega, os personagens e o cenario juntamente com o inicio da peca.
Fonte: MACHADO, 2009.

A BRUXINHA QUE ERA BOA®

A BRUXINHA QUE ERA BOA

e outras pecas

5
i

.....

A anilise apresentada possibilita a demonstracdo nao apenas do
papel de mediador de leitura exercido pelo Design, mas evidencia
a formacao dispar do acervo formado pelo PNBE em relacio aos
atributos graficos dos livros selecionados. Enquanto em O mistério
do fundo do pote, o projeto grafico conta com ilustracoes e trabalho
diferenciado no uso da tipografia e das cores para estabelecer a
hierarquia textual, possibilitando que o leitor contextualize as
diferentes marcacoes e as relacione, em A bruxinha que era boa e
outras pegas, essas marcacoes sdo apresentadas de maneira uniforme
com diferencgas apenas no peso da fonte e o espago de indentagao do
texto, conforme a escrita tradicional de roteiros de teatro, resultando
em mancha textual sem destaque para seus elementos. Apesar da
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qualidade do texto de Maria Clara Machado e de sua adequacao ao
publico de jovens estudantes, a apresentacao grafica dada a obra, que
nao se utiliza de qualquer imagem, a afasta do conceito de Design na
Leitura, por nao constituir um projeto voltado para a fruicao do jovem
leitor, dificultando o movimento de aproximacao do jovem da leitura.

CONCLUSAO: formulando propostas

A partir da anilise apresentada, percebemos o papel exercido pelo
Design na construcio de significado, e identificamos que a experiéncia
do leitor ¢é valorizada quando o objeto-livro é composto mediante
uma atividade projetual capaz de abracar as diversas linguagens
constituintes do objeto-livro e integrar texto, ilustracao e design
grafico, pondo em didlogo conteddo verbal e conteddo iconico.
Considerando que o contato com livros possuidores de um projeto
de Design na Leitura, além de possibilitar a aproximacio do jovem da
leitura literaria, permite a construcio de um olhar consistente sobre
a imagem e participa da constitui¢do da cultura visual do jovem, é
importante ressaltar a influéncia do Design na formacio do sujeito

e na posi¢ao que ele ocupard na sociedade. Para que se alcance esse
potencial dialogico, contudo, é fundamental reconhecer o Design
como mediador de leitura, capaz de articular as diversas linguagens
constituintes do objeto-livro e atuar na experiéncia literaria por ele
gerada.

Com a formalizac¢ao do conceito de Design na Leitura e a
compreensio da articula¢io possivel entre a frui¢do do texto e o lugar
social do leitor, esperamos contribuir para modificar o paradigma
instaurado no mercado editorial contemporaneo, aparente nos
resultados da andlise realizada, e por isso gostariamos de recomendar
a incorporacido do conceito de Design na Leitura aos critérios de
avaliacdo de livros para o PNBE. Por meio de uma selecio que
compreenda o Design como atividade interdisciplinar e mediadora
de leitura, considerando em seu projeto a fruicao do jovem leitor,
acreditamos que seja possivel alcancar um acervo que aproxime o
jovem da experiéncia literaria. Assim, de forma mais efetiva, pode-se
também ultrapassar a experiéncia de fruicao pessoal, atingindo a
formacdo de uma sociedade leitora habil na compreensado do texto e
da imagem.

Em apoio as consideracoes acima, visando a melhor constituicio
do acervo, acreditamos que, juntamente com a efetivacdo do Design
na Leitura como conceito participante da avaliacio dos livros, é
necessaria a constituicio de um conjunto de iniciativas com vistas
a incorporar um projeto de formacdo continuada do magistério, de
forma a propiciar a percep¢ao das contribuicoes do projeto grafico
para o ato de leitura. Dessa forma, propoe-se a confec¢do de um
guia que apresente os livros pertencentes aos acervos do PNBE, com
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resenhas que contemplem ndo apenas o conteudo textual, mas que
discorram sobre as demais linguagens formadoras dos objetos-livro

e sobre as relacoes estabelecidas entre elas, com foco no Design na
Leitura. Esse guia teria formato similar aqueles ja formulados para
acompanhar os livros comprados por outros programas do governo,
como os guias formulados para orientar os professores na escolha
dos livros didéticos das diversas disciplinas, parte integrante do
Programa Nacional do Livro Didatico — PNLD, que apresenta os
critérios de avaliacdo das cole¢des e resenhas das obras aprovadas pelo
governo. Acredita-se que o desenvolvimento desse guia, que nao deve
se caracterizar como um manual de instrug¢oes, poderia possibilitar
que os educadores conhecam os acervos formados pelo PNBE e os
critérios utilizados na sua selecdo. No entanto, para que se estabeleca
um verdadeiro contato entre os mediadores e os livros que serao
oferecidos aos jovens estudantes, propoe-se ainda a organizacio de
um curso de formacio continuada para os professores, bibliotecarios
e demais mediadores de leitura pertencentes a rede publica de
ensino. Nesse curso, que poderia funcionar no formato de oficinas,
os mediadores teriam a oportunidade de assumir o lugar dos leitores,
trocando impressoes e experiéncias com seus colegas de profissao,
sendo orientados por um profissional que apresentasse o conceito de
Design na Leitura como uma possibilidade de mediacio.

Ao organizar essas propostas, esperamos, mesmo que de forma
ainda inicial, possibilitar a instauracido de uma politica de Design na
Leitura presente nas politicas publicas de formac¢ao de leitores, de
forma a considerar o livro como objeto concebido para a fruicao do
leitor e voltado para a formacdo de uma sociedade leitora.
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