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Ao refletir criticamente a respeito das teorias de representacio e
percepg¢do no design grafico os autores Chromiec e Beccari revisaram
as bases teoricas de Arnheim e Gombrich para propor um quadro
comparativo que explicita os pressupostos neutros presentes nos
autores selecionados. A partir dessa reflexdao os autores propoem uma
‘Representacao Grafica: uma abordagem critica sobre as teorias de
representacio e percep¢ao de Gombrich e Arnheim no contexto do
design grafico”.

Seguindo essa reflexio critica, Rodrigues e Moreira utilizam
estudos de psicologia da imagem e Design da Informacao, para
analisar os aspectos técnicos, comunicativos e cognitivos do desenho,
levando em consideracio a relacio intrinseca entre a representacao,

a concepcao e a percepgio do projeto de arquitetura. Os autores
concluem em seu artigo “Recursos diagramaticos aplicados ao desenho
de esboco no processo de concepc¢ao projetual: Uma andlise sob a
perspectiva da psicologia da imagem” que cada desenho de esbo¢o tem
um proposito especifico e um conceito a esclarecer, que ¢ influenciado
diretamente pelo tipo de representacao, adotado por uma determinada
percepcao do arquiteto.

Mineiro e Magalhies produzem subsidios para auxiliar a
compreensao de implicacoes da difusio de tecnologias computacionais
embarcadas sobre praticas de design e de design da informacao.

Em “Design da informacdo para artefatos computacionais: fluxos

e interagcOes” os autores discutem as implica¢oes desta difusao
tecnologica para o design. O autores sugerem uma ampliacio de
escopo e de objeto de estudo e projeto para o design da informacao
a fim de viabilizar contribui¢oes efetivas para o design de

artefatos computacionais.

Ainda com o enfoque de auxiliar no projeto de design, Prim, Leal,
Romeiro e Vieira escrevem sobre o “Desenvolvimento de Infografico
referente a Digitalizacdo de Ossos 3D para Estudo em Anatomia
Humana”. Esse infografico informa os leitores a respeito da criacio
de um jogo didatico para ensino de anatomia humana e busca instruir
outros profissionais e estudantes quanto ao método de digitalizacdo de
pecas anatomicas.

Durante a projetacio o uso da técnica de “card sorting” é
enfatizada por Martins e Falcdo. As autoras destacam os beneficios
da aplicacido de técnicas de classificacdo de cartdes e testes de
desempenho para melhorar os produtos digitais em seu artigo “Card
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sorting e teste de performance: Técnicas para compreender e avaliar
o entendimento da informacio pelo usudrio.” Nesse estudo as autoras
utilizaram um estudo de caso na Universidade Federal do Amazonas
(UFAM).

Cada vez mais a projetacao valoriza a acessibilidade, e por isso
Domingues e Macedo enfatizam a necessidade de aprimorar o
design de mapas contidos em provas de processos seletivos publicos
inclusivos brasileiros, de maneira que a sua descric¢io oral seja acurada
para candidatos cegos. Em “Uma proposta de recomendac¢oes para
a elabora¢ao de mapas para o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM): projetando tendo em vista sua descri¢io oral para cegos”
as autoras reinem recomendagdes sobre a utilizacdo das varidveis
graficas de

Bertin (1983), recomendacdes da area de Acessibilidade, e opinides
de quatro voluntarios que ja atuaram como ledores no ENEM.

Seguindo a énfase na acessibilidade Souza e Pereira em “Uso
de simulagdo da visao de daltonicos na avaliagido da informac¢ao
cromatica contida em embalagens” identificam possiveis ruidos e
ambiguidades na interface da embalagem. As autores observaram
alteracdes nos niveis de vermelho, verde e azul (RGB) das imagens,
com modifica¢cdes importantes no matiz, saturacio e brilho (HSB),
descaracterizando o projeto cromatico original.

Ao focar na disseminacio do conhecimento gerado na area
do design da informacgao, Fernandes e Falcio colaboram para
gerar diretrizes para o gerenciamento da producgio dos periodicos
cientificos. Os autores apresentam como parametro o ranking
do Journal Citation Reports (JCR) para a andlise da revista Acta
Amazonica, sob a 6tica do processo de producio editorial e dando
énfase a mudanca de suporte, de impresso para on-line e suas
implicacdes. Em seu artigo “Tecnologias aplicadas a producao editorial
de periddicos cientificos: estudo de caso da revista Acta Amazonica”
os autores analisam as implicag¢des tecnoldgicas que interferiram na
gestao editorial utilizada de 2004 a 2017.

Ao se voltar para o usuario, Thomasi, Sc6z e Seibel analisam com
base no modelo semidtico greimasiano, como ocorre a interagao
do usudrio e seu percurso gerativo de sentido com a interface
do Pinterest. Nesse caso, o usuario pesquisa dados visuais para o
desenvolvimento de produtos de moda. Os autores concluem em seu
artigo : Andlise semiotica da interacdo do usudrio com a utilizacdo da
plataforma Pinterest em pesquisas de moda” que o uso do Pinterest é
relevante no ambito de pesquisa de moda e gestio visual.

Sdo Paulo | v.16 | n.1 [2019],



Ainda com o foco no usudrio, Vasconcellos e Goldchmit investigam
como sao construidas as narrativas visuais fotograficas existentes na
revista National Geographic Brasil. Em “Narrativas visuais fotograficas
na revista National Geographic Brasil: um estudo de caso”, as autoras
argumentam que mesmo dando énfase na narrativa fotografica, a qual
preza pela exceléncia comunicativa com rigor cientifico, também
emocionam e envolvem o leitor pela eloquéncia das imagens.

Boa leitura.

Luciane Maria Fadel
Coeditora da Infodesign
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