Editorial

A primeira publicac¢io do fluxo continuo da InfoDesign de 2022
apresenta 10 artigos sobre pesquisas com énfase em visualizagoes,
experiéncia do usuario, sinalizacdo, representacao grafica, entre
outros. Os trés primeiros artigos sdo fruto das apresentacoes dos
keynotes que participaram da nona edi¢ao do Congresso Internacional
de Design da Informacio (CIDI 2019) e abordam aspectos sobre
visualiza¢oes, design transmidia e a construc¢io simbolica do design
no ensino e na aprendizagem. Em seguida, sao disponibilizados
artigos com foco em estudos empiricos e/ou estudos de casos sobre
design de midia digital, design participativo, sinalizacdo de ambientes,
representacdo grafica e diferentes métodos em projetos de design da
informacao, descritos brevemente a seguir.

No artigo ‘Analysing and designing visualizations — Diagrammatics
(1984 ) revisited’, Clive Richards e Yuri Engelhardt revisam a estrutura
— 0 DNA da visualiza¢do — proposta em 1984, por Richards. O estudo
teve como objetivo permitir a analise e especificacio de uma extensa
gama de diferentes tipos de representacoes visuais de informacoes,
como graficos estatisticos, mapas, arvores genealdgicas e ilustracoes
cientificas. O DNA da visualiza¢ido oferece ao designer um meio
de explorar opcoes de visualizacio, ao invés de trabalhar com uma
taxonomia de tipos de diagramas. Os autores argumentam que 0
VisDNA framework apresentado nesta revisdo vai além do framework
original e fornece um sistema para realizar atividades analiticas, tanto
na pratica quanto na pesquisa sobre design de visualizacio.

A pesquisadora e professora Geane Alzamora, no artigo “ The
semiotic dimension of transmedia design”, traz uma discussao sobre 0s
limites e potencialidades do design transmidia tanto para o planejamento
da comunicacdo contemporanea quanto para a contribuiciao da semiotica.
Ainda, a autora propoe uma discussio sobre as especificidades do design
e da semiotica a partir de uma articulagdo entre comunicagio e logica
transmidia. A autora argumenta sobre a utilidade da logica transmidia
para elucidar os propdsitos comunicacionais da abordagem do design
transmidia, refor¢cando a relacio entre design, semiotica e comunica¢io
em diferentes contextos de aplicacao.

Anderson Horta, Délicio de Almeida, Michelle Cotrim, Julio César
Lafeta e Rita Ribeiro investigam o papel do design na divulgacio da
ciéncia. A partir do projeto “Animando o Ano da luz”, os autores
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apresentam a perspectiva da utilizacao das ferramentas do design
para a divulgacao cientifica para criancgas. A pesquisa combina

o conhecimento especifico sobre astronomia aos processos de
construcao simbolica do Design e utiliza uma metodologia que
promove a interface entre os processos de ensino e aprendizagem,
com o carater ludico dos dispositivos projetados pelo design. Os
autores concluem, entre outros, que ao combinar design com
divulgacio cientifica, podem ser criadas poderosas ferramentas de
transformacao social.

No artigo ‘Avaliacdo da usabilidade do site da Associag¢do Brasileira
de Ergonomia’, os autores José Guilherme Santa Rosa, Jodo Marques,
Raimundo Diniz e Alex Bastos, utilizam diferentes métodos para
avaliar a usabilidade do site da ABerGo. Os métodos utilizados
englobam a Avaliacio Heuristica (AH), o Teste de Usabilidade (tU),
de-briefing e aplicacido de Questionario de Satisfacdo a usuarios. Com
base nos resultados, os autores argumentam, entre outros, que, de
modo geral, os métodos AH e tU sdo complementares, e, portanto, nao
devem ser tratados como métodos concorrentes ou autossuficientes.

Os autores Claudia Polimeno, Cora Souza, Jessica Costa, Renata
Andrade, Ricardo Gaspar e Vanessa Paes fazem uma analise
bibliométrica dos termos experiéncia do usuario (UX) e design
de interacdo (IxD), entre os anos de 2010 e 2020, usadas em areas
como: Design, Inteligéncia Artificial e Ciéncias Sociais Aplicadas. A
analise engloba os elementos mais relevantes, como quantidades,
tendéncias, origens, autores e palavras-chave, na elaboragdo de artigos
académicos nas areas de inovacio e design. De acordo com os autores,
os resultados da analise apresentam um panorama do alcance mundial
deste campo de estudo, além dos principais conceitos, autores e
publicacOes existentes sobre esses termos.

No artigo ‘Processo participativo para producio de repertorio
com usudrios transgéneros’, os autores, Rafael de Souza e Ana Lucia
Zandomeneghi, investigam métodos que ajudam a compor um
processo participativo entre usudrios transgéneros e designers. Para
tanto, é utilizado o estudo de caso do ambulatério de sexualidades
anexo do Hospital Universitario Materno Infantil. De acordo com
os autores, as proposicoes realizadas pelos transgéneros fornecem
subsidios para produzir o material grafico. Ainda, os autores
apresentam uma proposi¢ao metodoldgica para producgio de
repertorio de imagens a partir de um processo participativo.

Com o foco em sinaliza¢do de ambientes, os autores David Guilhon
e Valbert Costa investigaram os principios do projeto de sinalizacao
usando o estudo de caso da Universidade CEUMA. Os autores
desenvolveram um estudo empirico com frequentadores locais. O
estudo revelou sérios problemas de sinalizacio na universidade,
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entre eles a dificuldade em encontrar o destino desejado e a baixa
qualidade da sinalizag¢do. Os autores afirmam que os problemas se
concentram nas partes fisicas e cognitivas dos usudrios que transitam
pelo ambiente e apontam para a necessidade de um redesign que
considere os pressupostos do wayfinding, com base nos usuarios e no
ambiente construido.

Ainda sobre sinaliza¢ao, os autores Aline Barros, Flavio dos
Santos e Gabriela Mager analisaram e avaliaram os métodos em
fatores humanos aplicados no pré-design do projeto Legible London.
Os métodos abordaram informagdes sobre trés aspectos principais:
andlise cognitiva, andlise comportamental e macroergonomia. Os
autores argumentam que quando os métodos em fatores humanos
colocam o individuo e o seu ambiente no centro do estudo, os
resultados sdo mais compativeis com as capacidades e necessidades
dos usuarios. Ainda, de acordo com os autores, a relevancia do projeto
Legible London foi destacada, entre outros fatores, pela potencialidade
do caminhar entre pedestres.

No artigo, ‘Drawings of the City: Practice and Method’, os autores
Horténsia Maia, Daniel Cardoso e Aléxia Brasil, também trazem uma
investigacao sobre a cidade, mas com o olhar sobre o processo de
desenhar. O estudo tem como objetivo relatar a investigacao desse
método através de uma experiéncia de pratica docente. De acordo
com os autores, o olhar da cidade a partir do desenho auxilia na
compreensio do fendmeno urbano além de sugerir padroes de formas
colecionadas nos cadernos de desenho e nos didrios graficos. Os
autores propoem, a partir das experiéncias dos alunos e da revisdo da
literatura, categorias de desenhos que podem indicar a qualidade e
identidade da cidade.

Finalmente, no artigo sobre representacgao grafica das expressoes
faciais, os autores Lorena Shimizu, Marcelo Andreo e Rodrigo Spinosa
investigam como sao criadas as expressoes faciais em personagens
antropomorfos utilizando técnicas de modelagem 3D. Estas expressoes
podem ser utilizadas por designers e animadores para servir como um
roteiro construtivo. Os autores propoem um esquema simplificado
com o objetivo de explicar como uma malha 3D de personagens
antropomorfos pode ser manipulada. Com base nos resultados, os
autores concluem que a expressio facial ¢ um dos aspectos mais
relevantes na construcio de um bom personagem animado e essencial
para estabelecer a comunicacido com o publico e transmitir os
sentimentos do personagem.

Boa leitura!

Virginia Tiradentes e Leticia Pedruzzi
Editoras Gerente da InfoDesign
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